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AVERTISSEMENTS

Cette présentation ne constitue ni ne fait partie ŘΩŀǳŎǳƴŜoffre ou
invitation de vente ou de souscription de titres. Ni le présent
document,ni une quelconquepartie de ce document,ne constitue le
fondementŘΩǳƴquelconquecontrat ou engagement,et ne doit pas
être utiliséàƭΩŀǇǇǳƛŘΩǳƴtel contratou engagement.

ToutedécisionŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊou de souscriredestitres dansle cadreŘΩǳƴŜ
quelconquefuture offre ne pourrait être prise que sur la base de
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴcontenue dans un prospectusvisé par l'Autorité des
marchésfinanciersou danstout autre documentŘΩƻŦŦǊŜqui seraitalors
établi et émispar la Sociétédansle cadrede cette offre.

Cette présentation vous est communiquée à titre personnel
uniquementpour votre informationet pourƴΩşǘǊŜutiliséequepour les
besoinsde la présentationde la Société.

Cette présentation et son contenu sont confidentielset ne peuvent
être copiés,distribuésou transmisà toute autre personneou publiés
ou reproduits, directement ou indirectement,en entier ou en partie,
par ƴΩƛƳǇƻǊǘŜquel moyen, sousƴΩƛƳǇƻǊǘŜquelle forme et pour
ƴΩƛƳǇƻǊǘŜquelle fin que ce soit. Vousdevezrespectertoutes les lois
applicablesà la possessionde telles informationsy comprisles lois en
matière de délits ŘΩƛƴƛǘƛŞǎΣles règlements en vigueur ou les
recommandations de ƭΩ!ǳǘƻǊƛǘŞdes marches financiers. Ni cette
présentation,ni une copie de celle-ci, ni aucuneinformationǉǳΩŜƭƭŜ
contient ne peut être apportée, communiquée ou distribuée,
directementou indirectementauxEtats-Unis,au Canada,au Japonou
en Australieou à tout résidentde cespays. Lenon-respectdeƭΩǳƴŜde
cesrestrictionspeut constituerune violation de restrictionslégalesen
matièreŘΩƻŦŦǊŜŘΩƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǎfinanciersauxEtats-Unis,au Canada,au
Japon ou en Australie. La distribution du présent document dans
ŘΩŀǳǘǊŜǎpayspeut faireƭΩƻōƧŜǘde restrictionslégaleset lespersonnes
qui viendraientà le détenir doiventǎΩƛƴŦƻǊƳŜǊquant àƭΩŜȄƛǎǘŜƴŎŜde
tellesrestrictionsetǎΩȅconformer.

Cette présentationa été préparéepar, et sousla seuleresponsabilité
de la Société. Lesinformations figurant ci-aprèsƴΩƻƴǘpas fait ƭΩƻōƧŜǘ
ŘΩǳƴŜvérification indépendante de la part de la Société, de ses
conseillersou de toute autre personneet peuvent faireƭΩƻōƧŜǘŘΩǳƴŜ
miseà jour,ŘΩŀƧƻǳǘǎΣet de révisionspouvantêtre significatifs.

Aucune déclaration et garantie expresseou implicite ƴΩŜǎǘdonnée
quant à ƭΩŜȄŀŎǘƛǘǳŘŜΣla sincérité,ƭΩŜȄƘŀǳǎǘƛǾƛǘŞou la pertinence des
informationscontenuesdansle présentdocument. Laresponsabilitéde
la Société,de ses conseilset de leurs représentantsne saurait être
engagéepour tout préjudicerésultantde toute utilisation qui est faite
de cette présentationou de son contenu,ou lié de quelquemanière
quecesoit à cette présentation. LaSociétéƴΩŜǎǘpastenuede procéder
à uneactualisationou unemiseà jour desinformationscontenuesdans
cette présentation et toute information contenue dans cette
présentation est susceptible ŘΩşǘǊŜmodifiée sans notification
préalable.

Cette présentationcontient des indicationssur les objectifs ainsi que
les axesde développementde la Société. Cesindicationssont parfois
identifiées par ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴdu futur, du conditionnel et de termes à
caractère prospectif tels que Ḻ ǎΩŀǘǘŜƴŘǊŜà ḻ, Ḻ pouvoir ḻ, Ḻ
estimerḻ,ḺavoirƭΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴdeḻ,Ḻenvisagerdeḻ,Ḻanticiperḻ,
ainsi queŘΩŀǳǘǊŜǎtermes similaires. Cesdonnéessont sujettes à des
risques et des aléas pouvant se traduire, ultérieurement, par des
donnéesréellessubstantiellementdifférentes. Cesobjectifset axesde
développementne sont pasdesdonnéeshistoriqueset ne doiventpas
être interprétées comme des garanties que les faits et données
énoncésseproduiront, que les hypothèsesseront vérifiéesou que les
objectifs seront atteints. Par nature, ces objectifs pourraient ne pas
être réalisés et les déclarations ou informations figurant dans la
présentationpourraient se révéler erronées,sansque la Société,ses
conseilset leursreprésentantssetrouvent soumisde quelquemanière
que ce soit à une obligation de mise à jour, sous réserve de la
réglementationapplicable.
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Oskar GUILBERT

Président Directeur Général
Fondateur en 2008
Doctorat en Informatique

мт ŀƴǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Řŀƴǎ 
le jeu vidéo 

ElectronicArts, Ubisoft

Abrial DA COSTA

Directeur du Développement
Rejoint DONTNOD en 2014
LƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘ Ł ƭΩLƴǎǘƛǘǳǘ ŘŜ 
ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ Ŝǘ Řǳ Multimedia(IMM)

нр ŀƴǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Řŀƴǎ ƭŜ ƧŜǳ 
vidéo 

Fnac Service, Elektrogames, 
Microids, Digital Lounge

Benoît GISBERT-MORA

Directeur Adm. & Financier
Rejoint DONTNOD en 2017
Master spécialisé en gestion 
globale des risques

с ŀƴǎ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Řŀƴǎ ƭŀ 
finance

Natixis, ShipAntiques

LES ORATEURS



LE STUDIO FRANÇAIS SPÉCIALISTE
DES JEUX NARRATIFS
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CRÉATIONS 
ORIGINALES

FORMAT 
SÉRIES TV

Nativement 
MULTI-ÉCRANS

DONTNOD 
DÉVELOPPE DES JEUX 
VIDÉO «AAηΧ
.ǳŘƎŜǘ ŘŜ мл Ł мр aϵ

Χ {¦w ¦b a!w/I; 
EN PLEINE 

EXPANSION

2014 2015 2016 2017

2,7 2,9

3,6

MARCHÉ FRANÇAIS DU JEU VIDÉO
(Mdϵύ1

+18%

1Source: SELL 02/2018

84,8
93,1

106,5

2014 2015 2016 2017

MARCHÉ MONDIAL DU JEU VIDÉO
(Md$)2

4,3
MILLIARDS 
5Ω9¦wh{

121,7
MILLIARDS 

USD

2Source: Newzoo, 2018 Global 
Games Market Report

LE MODÈLE POUR LE JEU VIDÉO



UN POSITIONNEMENT CLÉ SUR LA CHAÎNE DE VALEUR
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Studios de 
développement

Éditeurs/Distributeurs 
intégrés

Activision-Blizzard, Electronic
Arts, TakeTwoΣ ¦ōƛǎƻŦǘΧ

Distribution

Cd Projekt SA, Remedy9ƴǘŜǊǘŀƛƴƳŜƴǘ hȅΧ

Points de vente

e-commerceMerchandising

Distribution Digitale

Cloud

Supports

Appstore, Fnac, Innelec
Multimedia, Playstation Store, 
{ǘŜŀƳΣ ·ōƻȄ [ƛǾŜΣ ²ŀƭƳŀǊǘΧ

Création de propriétés intellectuelles originales

Exemples de sociétés cotées

Apple, Google, Microsoft, 
bƛƴǘŜƴŘƻΣ {ƻƴȅ Χ



NOTRE ADN CRÉATIF, LA NARRATION
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La prise de décision 
impacte la suite 
ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ

Le joueur est !/¢9¦w 59 [ΩIL{¢hLw9et FAIT DES 
CHOIX STRUCTURANTSǎǳǊ ƭΩƛǎǎǳŜ Řǳ ƧŜǳ

[ΩŞƳƻǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŞŜ 
ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ

DONTNOD met en exergue LES ÉMOTIONS DU JOUEUR 
en lui proposant une FICTION INTERACTIVE éloignée 
des jeux vidéo traditionnels

Des personnages 
ordinaires dans des 

situations extraordinaires
Le joueur peut {ΩL59b¢LCL9waux personnages

UNE POSITION DE LEADER SUR LE JEU NARRATIF



{¦//:{ 59 [ΩLb¢wh5¦/¢Lhb 9b .h¦w{9 SUR 
EURONEXT GROWTH
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олΣр aϵ DE FONDS LEVÉS

SURSOUSCRIPTION : 4,7 FOIS

FLOTTANT : 29,7%

/h¦w{ 59 [Ω!/¢Lhb нуΣпт ϵ
au 29/10/18

ŎƻǳǊǎ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ όмфΣтс ϵύ 

/!tL¢![L{!¢Lhb Υ моо aϵ 
au 29/10/18

ANALYSTES

SG GILBERT DUPONT
NingGODEMENT

MIDCAPPARTNER
Charles-LouisPLANADE



UNE FEUILLE DE ROUTE PARFAITEMENT EXÉCUTÉE
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Perspectives S2 
très bien orientées

Royalties de VAMPYRTM

Des moyens renforcés 

UneIPOqui permet de booster la stratégie de 
développement : montée en puissance des 
développements de jeux et optimisation des chaînes de 
production

6 jeux en développement 
sur le S1

Finalisation du développement de VAMPYRTM

(5/06/18) ET CAPTAIN SPIRITTM (25/06/18)

Développement de LIFE isSTRANGETM 2 (27/09) et
TWIN MIRRORTM (2019)

Démarrage projet 6 & 7
(coûts de production pour des revenus futurs)
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UNE FEUILLE DE ROUTE 
PARFAITEMENT EXÉCUTÉE



VAMPYRTM : /w;!¢Lhb 5Ω¦b9 bh¦±9[[9 Cw!b/IL{9 twha9¢¢9¦{9

DÉJÀ UN SUCCÈS COMMERCIAL
Y En tête des ventes sur Steam et Amazon 

la première semaine

Y En première place des ventes au lancement

en France, UK et Allemagne

DES PRODUITS DÉRIVÉS EN PROJET
Y Droits série TV avec FOX21

Y Album original soundtracks

DES REVENUS SIGNIFICATIFS ATTENDUS AU S2 2018

10
SORTIE LE 5 JUIN 18



11

SORTIE LE 25 JUIN 18

UNE AVENTURE INÉDITE 
DE LA FRANCHISE LIFE IS STRANGE

UN PRÉLUDE 
À LiS2

BOOSTER LA 
VISIBILITÉ ET

LES 
PRÉCOMMANDES

GRATUIT



[Ŝǎ ƧŜǳȄ 5hb¢bh5 ƻƴǘ ŞǘŞ Ƴƛǎ Ł ƭΩƘƻƴƴŜǳǊ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩ9о 
z LES AVENTURES EXTRAORDINAIRES DE CAPTAIN SPIRITTM, le prélude à Life isStrange 2, 

lors de la conférence Microsoft
z TWIN MIRRORTM lors du compte à rebours de Sony

DONTNODINVITÉ PAR MICROSOFTTM ETSONYTM
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DES MOYENS RENFORCÉS



UN MODÈLE ÉCONOMIQUE MIXTE
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Recoupement redevance 
forfaitaire + marketing et édition

OBJECTIF ROYALTIES «1ÈRECOPIE» 
& CO-PROPRIÉTÉ INTELLECTUELLE

ROYALTIES STABLES ET SÉCURISÉES
W¦{v¦Ω" сȄ {¦t;wL9¦w{ !¦ 

MODÈLE CLASSIQUE

C
O-

P
R

O
D

U
C

T
IO

N

INVESTISSEMENTS MAÎTRISÉS 
59 v¦9[v¦9{ aϵ κ W9¦

BUDGET DE 
DÉVELOPPEMENT 
(jeu «AAη ǎƻƛǘ мл Ł мр aϵύ

R O Y A L T I E S

Coûts de développement 
+ marge couverts 

à 100%

Recoupement redevance 
forfaitaire + marketing et édition MARGE ÉDITEUR

PRISE DE RISQUE LIMITÉE 
À LA PRÉ PRODUCTION 

DU JEU

ROYALTIES STABLES ET SÉCURISÉES
(15 À 20%)

F
IN

A
N

C
E

M
E

N
T

 
«

C
L

A
S

S
IQ

U
E»

R O Y A L T I E S

R O Y A L T I E S

MARGE ÉDITEUR

Coûts de développement 
+ marge couverts 

entre 60% et 80%

PAS DE PROPRIÉTÉ INTELLECTUELLE 
ET ROYALTIES DIFFÉRÉES

Coûts supportés par DONTNOD

Part éditeur

Part DONTNOD



COMPTE DE RÉSULTATS
Comptes audités établis en normes françaises
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MONTÉE EN 
PUISSANCE 
des jeux en 
développement

1 Comptes hors DONTNOD 11
2 Comptes intégrant DONTNOD 11 depuis le 1/06/2018
39.L¢5! Υ wŞǎǳƭǘŀǘ ŘϥŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ όҌύ 5ƻǘŀǘƛƻƴǎ ŀǳȄ ŀƳƻǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘǎ ϧ ǇǊƻǾƛǎƛƻƴǎ ƴŜǘǘŜǎ ŘŜ ǊŜǇǊƛǎŜǎ Ҍ /ǊŞŘƛǘǎ ŘΩLƳǇƾǘǎ WŜǳ ±ƛŘŞo

9ƴ Yϵ 30 juin 20171 30 juin 20182

/ƘƛŦŦǊŜ ŘΩŀŦŦŀƛǊŜǎ 4 445 4 683

Production immobilisée 1 643 410

tǊƻŘǳƛǘǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ1 420

/ƘŀǊƎŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ(6 123) (7625)

- dont CIJV 1 651 1 952

EBITDA3 (incluant CIJV) 1 617 (159)

wŞǎǳƭǘŀǘ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ όƛƴŎƭǳŀƴǘ /LW±ύ1 375 (606)

Résultat financier (43) (126)

Résultat exceptionnel (231) (276)

wŞǎǳƭǘŀǘ ƴŜǘ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŎƻƴǎƻƭƛŘŞ1 101 (1033)

Á Fin de production et premières 
royalties et de VAMPYR 

Á Montée en charge de 5 équipes de 
production et structuration du studio



BILAN
Comptes audités établis en normes françaises
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!/¢LC όYϵύ 31/12/17 30/06/18 t!{{LC όYϵύ 31/12/17 30/06/18

Actif immobilisé 4 563 8 253 Fonds propres (201) 31 637

Stocks, en-cours - - Provisions 599 980

Clients, comptes rattachés 1 816 2 703 Dettes financières 5 556 2 033

Autres créances 3 622 3 168 Dettes fournisseurs, dettes fiscales 735 1 039

Disponibilités 692 27 750 Autres dettes 4 003 6 184

TOTAL 10 692 41 874 TOTAL 10 692 41 874

1

1

2

2

3

S1 2018 

9ŎŀǊǘ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ 5hb¢bh5 9[9±9b ǇƻǳǊ оΣм aϵ

Résultats IPO

LƴŎƭǳŀƴǘ пΣн aϵ ŘŜ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ŎƻƴǎǘŀǘŞǎ ŘΩŀǾŀƴŎŜ ǾŜǊǎǳǎ нΣр aϵ ŀǳ олκлсκмт

2

3



TABLEAU DES FLUX DE TRÉSORERIE
Comptes audités établis en normes françaises
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9ƴ Yϵ 30/06/17 30/06/18

aŀǊƎŜ .ǊǳǘŜ ŘΩ!ǳǘƻŦƛƴŀƴŎŜƳŜƴǘ1 506 (459)

Variation du BFR (995) 1 608

CƭǳȄ ƴŜǘ ŘŜ ǘǊŞǎƻǊŜǊƛŜ ƭƛŞ Ł ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ511 1 149

CƭǳȄ ƴŜǘ ŘŜ ǘǊŞǎƻǊŜǊƛŜ ƭƛŞ ŀǳȄ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴǎ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛǎǎŜƳŜƴǘ(1 717) (284)

Flux net de trésorerie lié aux opérations de financement 383 26 194

¢ǊŞǎƻǊŜǊƛŜ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ 1 734 692

Trésorerie de clôture 911 27 750

Variation de trésorerie (823) 27 058

Fin des investissements liés 
au co-développement de 
VAMPYR

1
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PERSPECTIVES



+ 
DE JEUX 
développés

+ 
DE VALEUR 

CAPTÉE 
PAR JEU

+ 
DE REVENUS 

RÉCURRENTS
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